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Цель освоения дисциплины (модуля) формирование у бакалавров компетенций по 

проектированию и верстке печатных медиа. 

Дисциплина посвящена различным аспектам визуального воплощения концепции 

издания в форме газет и журналов и представляет собой курс пошагового практического 

освоения создания нового издания; типографики и работы с текстом; работу с 

изображением; дизайн страниц и использование цвета; этики дизайна. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-2 Способен организовывать работу по выполнению дизайн-проектов объектов и систем 

визуальной информации, идентификации и коммуникации. 

ПК-3 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов 

объектов и систем визуальной информации, идентификации и коммуникации. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

ПК-2 Способен 

организовывать работу 

по выполнению дизайн-

проектов объектов и 

систем визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации 

ПК-2.1 Понимает 
особенности выполнения 
дизайн-проектов 
объектов и систем 
визуальной информации, 
идентификации и 
коммуникации 
ПК-2.2. Применяет 
необходимые методы 
дизайн-проектирования  
ПК-2.3. Демонстрирует 

способность 

организовать работу по 

дизайн-проектированию  

Знать:  

 основные задачи конструирования, 
оформления и иллюстрирования 
печатных изданий, основные форматы 
изданий (по ГОСТ 5773-76), основные 
правила набора и верстки разных видов 
текста, основные правила верстки 
иллюстраций, основные гарнитуры 
шрифтов; 

 основные понятия типографики; 

 виды текстовых блоков и структуру 
текста: абзацы; заголовки; подзаголовки; 
дополнительный текст; драматургический 
текст; эпиграфы и посвящения; 
колонцифры и колонтитулы; содержание. 

 процесс проектирования визуальных 
коммуникаций; 

 специализированные компьютерные 
программы для подготовки продукта 
визуальных коммуникаций; 



 понятия: макетирование, верстка, 
оригинал макет, спуск полос; 

 понятие и составляющие процессов 
макетирования и верстки публикации 
Уметь: 

 оценить качество оформления и 
иллюстраций разных типов изданий. 

 делать правильный подбор 
художественного оформления издания и 
систему размещения информации для 
различного назначения; 

 создавать шрифтовые композиции; 

 применять знания в практической 
работе типографа. 

 создавать и редактировать 
изображение, создавать макет в 
программах векторной графики Adobe 
Illustrator, Corel Draw 

 выполнять обработку фотографии, 
создавать изображения в программе 
растровой графики Adobe Photoshop; 

 выполнять макетирование и верстку 
публикации в программе Adobe InDesign 
Владеть: 

 правилами подготовки текстовой 
информации в публикации 

 методами верстки текста 

 представлениями о задачах редактора в 

процессе оформления и 

иллюстрирования печатных изданий. 

 навыками подготовки  оригинал- 

макета сложно-структурного издания; 

 навыками управления цветом при 

подготовке публикации к печати. 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП:  
Дисциплина относится к части, формируемой участниками образовательных 

отношений, образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, 

направленность (профиль) Графический дизайн, является курсом по выбору. 

Содержательно-методически взаимосвязан с дисциплинами: «Компьютерные издательские 

системы», «Полиграфический дизайн и реклама»; курсами по выбору: «Искусство 

шрифта», «Типографика», «Художественное редактирование издания», «Теория и практика 

иллюстрирования книги». 

Для курса необходимо изучение дисциплин: «Компьютерная графика», 

«Полиграфический дизайн и реклама» как предшествующих. 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

РАЗДЕЛ 1. 

ТЕМА 1. История шрифтового искусства. Освоение исторических типов шрифта  

История развития шрифтовых форм. Методы создания шрифта. Исторические 

почерка по периодам. Каллиграфия ширококонечной кистью, пером, калам. Особенности 



почерков в зависимости от экономической и политической ситуации в регионе. Методы 

тиражирования шрифтов. Иоганн Гуттенберг и первый печатный станок. Работа со 

шрифтами первых книжных изданий, особенности оформления книжных изданий. 

ТЕМА 2.  Анатомия и морфология шрифтовых форм. Способы создания шрифта. 

Анатомия шрифта, зависимость внешнего вида шрифта от методов создания и 

инструментов нанесения. Дуктальные и глиптальные шрифты. Палеография и 

мемориальные доски. Первые пуансонисты, эволюция антиквы в зависимости от развития 

материалов изготовления печатных форм. 

ТЕМА 3. Шрифтовая гарнитура. 

Понятие шрифтовой гарнитуры. Наборные кассы. Первые пуансонисты и создание 

первых наборных касс. Принцип формирования гарнитуры шрифта в фотонаборе, в 

печатной машинке, ротационных печатных машинах.  маргиналии при формировании 

древних книг. Инкунабулы и палеотипы. Азбуки-свитки.  

ТЕМА 4.  Классификация шрифтов.  

ГОСТ стандарт, ролевая классификация шрифтов, классификация по размеру, 

классификация по принципу формообразования, классификация по использовании, 

классификация компьютерных шрифтов. 

ТЕМА 5.  Эволюция технологий тиражирования шрифта.  

Первые писчие инструменты - калам, широкая кисть, стилос, гусиное перо, резак. 

Первые пуансонисты, печатные станки. Фотоформы, печатная машинка, ротационные 

машины, первые компьютерные шрифты, современные web- шрифты. 

ТЕМА 6. Набор и верстка. Макротипографика 

Формирование наборного печатного листа – Иоганн Гуттенберг и первый 

печатный станок. Базовая линия, выключка по формату, флаговая. Оформление заголовков, 

компедиум и маргиналии. Форматы печатного листа. Способы верстки, динамическая и 

статическая, современные принципы верстки. Книжная и газетная верстка. 

               ТЕМА 7. Методы проектирования гарнитуры шрифта. 

Основы шрифтовой гарнитуры. По каким признакам шрифт является гарнитурой? Метод 

на основе каллиграфии. На основе штампа. На основе трафарета. На основе кириллизации 

латинских шрифтов. Метод на основе леттеринга. Отрисовка.  

РАЗДЕЛ 2. 

               ТЕМА 8. Шрифт как проявление тенденций визуального мышления. Психология 

восприятия графем и шрифтовых форм. Шрифт как средство коммуникации: 

информационный и художественный аспекты. 

                ТЕМА 9 Особенности шрифта книжном издании. Эстетические и 

технологические требования к печатным шрифтам. 

Оформление титульного листа книжного издания – историческая ретроспектива. 

Композиционные особенности проектирования титульного листа. Оформление шрифтом - 

визуальная и информационная иерархия. 

Различия в восприятии шрифтовых форм на экране и в печатном издании, особенности 

верстки. Оптические компенсации, взаимоотношения фона и шрифта, взаимоотношения 

интерлиньяжа, межбуквенного расстояния и полей. 

ТЕМА 10  Проектная деятельность в разработке шрифтовой композиции для 

оформления обложки книжного издания. Этапы работы над проектом. Особенности 

подготовки проекта при работе с книжным изданием. Проект оформления титульного листа 

и обложки книжного издания шрифтовой композицией. 

 


